


Peli muutoksen tarkasteluun

Kesto: 30-60 min Ideoita jatkotydskentelyyn:

Ryhmakoko: 2-8 henkilda tai tiimia

Kanavat: liikkuminen, koskettaminen, piirtaminen, katso- Jos peliin halutaan mukaan kilpailullinen elementti, vasta-

minen, puhuminen, kuuntelu ukset pisteteytetaan ja voittaja on tietyssa peliajassa

Tarvikkeet: Tupla-pelikortit, Tupla-suklaa patukoita, eniten pisteitd saanut henkild tai tiimi. Pisteytyksen

pieni pullo, lauta, piirustusvalineet antajana voidaan kayttaa erityisesti tehtavaan valittavaa
pelinjohtajaa tai koko pelaajajoukko voi saada pistemer-

Tavoitteet: kit, jotka nostetaan vastausten jalkeen ylds ja lasketaan
pisteet.

Sisaltd: Muutoksiin liittyvan keskustelun mahdollistami-

nen.

OHJEET:

Levita pelialusta pdydalle. Aseta kysymys- ja tehtavakor-
tit laudan ymparille. Jokainen pyérittaa pulloa vuorotel-

len ja vastaa pullon osoittaman sektorin kysymykseen tai
tehtavaan. Pelaaja voi halutessaan vaihtaa kysymyksen.

Silloin han laittaa nostamansa kortin pakan alimmaiseksi
ja ottaa uuden kortin. Vastauksen voi palkita esim. Tupla-
suklaalla, jonka pelinjohtaja tai osallistujat itse leikkaavat.
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