
REFORMIBINGO 

Taso 2

Pelinjohtaja lukee termin 
ja nopein antaa selityksen. 
Jos selitys on oikea 
pelaaja laittaa rastin ko. 
ruutuun. Peliä jatketaan 
kunnes joku pelaajista saa 
vaaka- tai pystyrivin 
täyteen. 

Taso 3

Kuten taso 2, mutta 
vastauksiin liitetään myös 
termin selityksen lähdetie-
to (asetus, muu ohjeistus 
tms.). 

Onnea peliin!

Taso 1

Pelinjohtaja lukee termin 
selityksen ja pelaaja 
rastittaa ruudukosta 
mielestään selitystä 
vastaavan oikean termin. 
Saatuaan rastit vaaka- tai 
pystyriville kaikkiin 
ruutuihin pelaaja huutaa 
Bingo! Tulos tarkistetaan. 

Pelin tarkoitus ja hyöty 

Peli avaa ammatillisen koulutuksen 
käsitteistön pelaajalle, ja parhaimmillaan 
ohjaa pelaajan perehtymään koulutuk-
sen lainsäädäntöön ja siten syventä-
mään ymmärrystään reformista. 

Alkujärjestelyt

Tarvitaan joukko pelaajia joista yksi 
toimii pelinjohtajana/lukijana valiten 
sokkona/satunnaisesti bingokortin. 
Ruudukkoa täyttävä pelaaja huudahtaa 
”Bingo!” kun vaaka tai pystyrivi on 
täynnä. Tulos tarkistetaan. 


