OPPILAITOKSESTA
TYOELAMAAN PELI

Ryhmadakoko
2-4 pelaajaa

Pelivdlineet
Noppa ja kolme pelinappulaa per pelaaja

Pelin kulku

Jokaisella pelaajalla on kolme pelinappulaa, jotka
pelaajan on kuljetettava oppilaitoksesta tyoela-
maan. Pelinappulaa saa kuljettaa eteenpain
nopan silmaluvun osoittaman maaran. Pelaajan
kuljetettua pelinappulansa tydeldmaan, tulee
ha&nen vastata kysymyskortissa olevaan kysy-
mykseen. Pelaaja saa valita roolin, jonka mukaan
hanelle esitetaan kysymys. Jos pelaaja vastaa
kysymykseen vaarin, on hanen palautettava
pelinappula oppilaitokseen.

Haasteympyrassa vastustajat saavat paattaa,
minka roolin mukainen kysymys pelaajalle
esitetdan. Jos pelaaja vastaa oikein, saa han
jatkaa pelia normaalisti, jos vastaus on vaara, on
pelaajan odotettava haasteympyrassa yhden
heittokierroksen ajan.

Sydminen, jos perassa tuleva pelaaja osuu
samaan ympyraan edelld menevan pelaajan
kanssa, tulee nappula syédyksi ja pelaajan on
palautettava pelinappula takaisin oppilaitokseen.

Pelin voittaa se pelaaja, joka on ensimmaisena
kuljettanut kaikki kolme pelinappulaansa tyoela-
maan.

Oppilaitoksesta tydeldmaan pelin tekijat: Leena
Ojamaa, Teemu Kalliomaki ja Jarno Westerholm.




